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Talie kart do gry rozdajemy réwno pomiedzy graczy. Pozostawiamy jedng odstonietg karte na stole. Gracze wspdlnie odliczajg
1-2-3. Na 3 wszyscy odkrywajg jedng swojg karte. Ten z graczy, ktory pierwszy znajdzie element wspadlny dla swojej karty i karty

na srodku, zabiera karty innych graczy. Na stole pozostaje odkryta jedna karta. Gra toczy sie dalej tak dtugo, jak dtugo gracze maja
karty w rece. Wygrywa ten, kto zbierze wszystkie karty.
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